
   

Interaction Design
User Experience (Ux)
User Interface (Ui)
Service Design
Recherche utilisateur
Prototypage rapide

Adobe Creative Suite
Axure
Principle
InVision
Keynote

HTML5
CSS3
JavaScript
3DS Max
Unity 3D

   

2013 à 2015
Bachelor en Interaction Design

à lʼÉcole de Design Nantes Atlantique
Initiation au graphique design, langages de programmation, 

prototypage, modélisation 3D, animation, data visualisation, expérience 

2015 à 2017
Double diplôme en master Réalité Virtuelle

 & Design et en Management des Technologies Interactives 3D
Expérimentation et conception de nouvelles expériences  

 à travers la réalité virtuelle et augmentée 
au READi Design Lab de Nantes et aux Arts et Métiers ParisTech  de Laval 

utilisateur, conception dʼinterface, service design et benchmarking.

2012 à 2013
1ère année du cycle Master

à LʼEcole de Design Nantes Atlantiques
Développement de ma créativité, de la culture du design

et du processus design.

Juillet à Octobre 2014
LunaWeb - Stage en Web Design - Rennes
Travail sur lʼidentité graphique, le web design et 
la conception dʼinterface utilisateur.

Septembre 2015 à Janvier 2016
CloudRaker - Stage en Ux Design - Montréal
Cerner rapidement les enjeux stratégiques dʼun projet, 
définir des personas, bâtir lʼarchitecture dʼinformation,
prioriser le contenu et ajuster les composants,
proposer des wireframes adaptés à lʼutilisateur.

.

11 au 12 Avril 2014
Worldskills – Concours de Web design
Participation à lʼéchelle régionale aux Worldskills France. 
Le but était de créer un site web fonctionnel en deux jours.

2013 à aujourd’hui
Conférences
Participation à de nombreuses conférences et événements autour
du web et du digital : Web2Day, Laval Virtual, Autodesk gallery pop-up, 
 Afterwork FLUPA "UX and Virtual Reality", Mutek Img,
Futur en Seine, Digital Week de Nantes ...

2012

 

Baccalauréat Economie et Social 
Options Mathématiques et Arts plastiques. 

QUAL IF IC AT IONS EXPÉR IEN CES

COMPÉTENCES

M A N O N  L E  Q U I L L E C
D I G I T A L  P R O D U C T  D E S I G N E R  

+33 6 48 71 04 62
manonlequillec@gmail.com

manonlequillec.com

Avril à Octobre 2017 
Ux Design studio de Renault - Stage en IHM Design - Guyancourt
Travail sur les Interfaces Homme Machine et lʼexpérience utilisateur
dans le milieu automobile. Création et idéation sur des interfaces pour
le compteur dʼune gamme de voiture. Réflexion sur les voitures
connectées et les usages de demain pour un concept car.

.


